5. VMAX Kupa 2003 forduloi

1. fordul6  Somogybabod junius 05-08.
2. fordulé Budapest-Mogyoréd augusztus 20-24.
3. fordul6  Pécs szeptember 25-28.

4. fordulé Tata oktéber 09-12.
5.1 Beérkezések az elsd versenynap 1200-ig. Tavozas
az utolsé versenynap délutan, az eredményhirdetés utan.

6. Nevezések

A VMAX Kupa 2003-on 50 csapat vehet részt. Ha tobb
csapat jelentkezik, akkor a szervezdk a vilagranglista
aktualis helyezései alapjan, az eredményesebb csapa-
tokat részesitik elényben. Az esetleg visszautasitott
csapatok a teljes nevezési dijat 2003. majus 25-ig
visszatéritik. A nevezési dijat semmilyen mas okbdl
nem fizetik vissza a nevezési hataridé utan.

6.1 Nevezési hataridé: 2003. majus 20.

6.2 Nevezési dij a VMAX Kupa 2003 négy fordulé-
jara, csapatonként 200 euro. Minden 6sszeg forintban
is fizethetd a napi deviza kézéparfolyamon atvaltva.

A nevezést és a nevezési dijat a nevezési hataridd
vége el6tt kell eljutatni a szervezéknek, mert ennek
elmulasztasa miatt a nevezést visszautasithatjak.

6.3 A nevezési dij négy forduléra tartalmazza:

6.3.1 LPG a ballonok Gizemeltetéséhez.

6.3.2 Két versenytérkép fordulonként.

6.3.3 Ajandékok a szervezdktdl: kabat vagy mellény,
poloé, sapka, jelvény, stb.

6.3.4 Meghivo négy fének a ballonversenyhez tartozé
tarsasagi rendezvényekre.

6.4 Szallas és étkezés (kdnnyl reggeli, ebéd és vacso-
ra) négy fének: 60 euro / forduld. Tovabbi személyek:
120 euro / f6 / forduld. A szallast és étkezést a nevezési
lapon kell megrendelni és 6sszegeknek az egyes fordu-
I6k el6tt minimum 15 nappal meg kell érkeznie a
szervez6khoz.

6.5 A szervez6k nem fizetnek utazasi hozzajarulast.
6.6 Azok a csapatok, akik a szervezdk altal biztosi-

tott reklamokat a ballon kupolajara felrakjak a verseny
idejére és részt vesznek legalabb egy k6zds ballonalli-
tasban, 40 euro visszatéritést kaphatnak a nevezési dij-
bol fordulonként.

6.7 A forduléban nem csapatot képvisel6 verseny-
z6knek, a nevezési dijat, a szervezék hatarozzak meg.
6.8 Letéti dij a szervezdbk altal biztositott eszkdzokért
fordulénként 20 euro.

7.  Ertékelés

Minden versenyz6t a feladatokban az elért eredménye
alapjan az AXMER-GPS szerint értékelnek és a csapata
VMAX Kupa pontszamot kap. A négy fordulé utan, leg-
tébb pontszamot elért csapat nyeri a VMAX Kupat.

A VMAX Kupa pontszamok szamitasa az AXMER-GPS
LA, ,B” és ,C” csoportba sorolasa alapjan:

7.1 Az AXMER-GPS ,A CSOPORT”-jaba sorolt

versenyzék:

1. helyezett 12 pont
2. helyezett 9 pont

3. helyezett 8 pont

4. helyezett 7 pont

5. helyezett 6 pont

6. helyezett 5 pont

7. helyezett 4 pont

8. helyezett 3 pont

9. helyezettd| 2 pont

a ,B CSOPORT” versenyzGi 1 pont,
a ,C CSOPORT” versenyz6i 0 pont.

7.2 Az ,A CSOPORT”-ban 6 vagy kevesebb
versenyz6 van, akkor a kovetkezék a pontszamok:

1. helyezett 9 pont,
2. helyezett 7 pont,
3. helyezett 6 pont,
4. helyezett 5 pont,
5. helyezett 4 pont,
6. helyezett 3 pont
a ,B CSOPORT” versenyzGi 1 pont,

a ,,C CSOPORT” versenyzdi

0 pont.




